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Yuma ce trouvait dans une dimension bien étrange poursuivie par un monstre des plus affreux il
fuyait à une vitesse incroyable mais se ne fut pas suffisant car il fut ratrapper 

''Ha ha ha alors Yuma j'te trouve bien lent aujourd'hui '' ricana t'il avant de faire jaillir une boule
de ténèbres de sa main 

''T. . tu me l.. le payera . . Darkeness ! ''Hurla Yuma avant d'être transpercé par cette boule

''DARKENESS !!''hurla t'il avant de se réveiller en sursaut et de regarder autour de lui dans la
confusion '' Ouf se n'etait qu'un cauchemar'' avant de regarder Rio profondément endormie à
côté de lui et de se lever '' Tout à l'air normal ''

''Quelque chose ne vas pas Yuma ? ''Demanda Astral apparut devant lui

''Je ne sais pas comment te le dire Astral mais . . quelque chose me dit qu'on n'est pas
débarrasser de Darkeness qu'il est là en liberté et qu'il va essayé de nous détruire d'une façon
que tu ne peux pas imaginer ''

''Mais voyons Yuma tu as vu l'explosion personne n'aurait put y survivre pas même Darkeness ''

''Je suis pose que tu as raison Astral '' dit Yuma l'air inquiet avant de sortir 

1 heure plus tard tout le monde se leva . Quand Rio à ouvert les yeux elle fut surpris de ne pas
voir Yuma à côté d'elle 

''Tiens où est-il ? ''

''Il s'est levé il y a une heure ' répondit Astral

''Ah d'accord' dit elle avant de sortir vite suivie par Kari et sa grand mère . Une fois arrivait en
bas Rio fut surprise de voir que toute la maison était nettoyé et que le petit déjeuner était déjà
préparer 

''Bonjour tout le monde '' salua Yuma 

''Yuma c'est toi qui a fait tout ça ? '' demanda Rio
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''Oui ''

''Wow est-ce qu'il est toujours comme ça ?''

''Depuis cette fusion c'est peu comparer à ce qu'il fait d'habitude '' lui répondît Kari

3 heures plus tard  Yuma et Rio étaient sur la route de l'école 

''Dit Yuma ? '' 

''Quoi Rio ? ''

''Tu te souviens de cette conversation avec Brook durant le tournoi de l'amitié ? ''

''Oh ! . . alors tu as entendu ''

''Oui , pourquoi as tu dit que personne ne devait savoir que tu m'aimé ? ''

''Eh bien parce que quand j'ai dit ça je ne savais pas que mes sentiments était réciproque et si il
ne l'avait pas été ça aurait gâcher notre amitié et c'est un risque que je ne pouvais pas prendre
''

''Tu sais Yuma j'avais le même problème ''

''Vraiment?! ''

''Oui moi aussi je ne te disait rien  pour cette raison '' Elle a dit avant de lui prendre la main

Quelque minute plutard ils étaient arrivé en face de l'Académie

''Nous y voilà '' dit Yuma d'un air stresser 

''Pourquoi es  tu si stresser Yuma ? ''

''Eh bien pour être honnête je ne me sent pas encore tout à fait prêt à dire notre relation à tout
le monde '' dit Yuma avant de sentir la main de Rio sur son épaule 

''Écoute Yuma tu as juste à dire franchement se que tu ressens et de toute façon si quelqu'un
n'est pas d'accord qu'est-ce que tu veux qu'il te face ? ''

''Tu as raison , mais . . . tu pourrais au moins me donner un coup de main pour me détendre '' À
ces parole Rio poussa un rire excité avant de l'embrasser 

Non loin de là 

''Vous allez avoir une belle surprise aujourd'hui à l'école '' ricana Shark
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''Quelle surprise ? '' demanda Tori 

''Désolé j'ai promis de ne rien dire vous allez devoir attendre '' dit -il avant d'apercevoir Yuma et
sa soeur entrain de s'embrasser ''Tout compte fait ça ne sera pas nécessaire '' avant de les
pointer du doigt 

Tout sauta au plafond à ce qu'ils ont vu

''Je l'savais '' ricana Tori 

''Tout le monde le savais '' dit Flip ''Et tout le monde savais que le sabotage de Brook aller foirer
''

''Mmh '' à dit Brook avant de partir de son côté 

''HE VOUS LÀ '' hurla Ray  se qui l'ai sépara vite fait leur visage rouge

''T. . tien salut les amis '' begaya Yuma et Rio dans l'embarras 

''Salut Rio , salut Yuma ''

''Quand on est en publique appeler moi Zexal '' ordonna Yuma

''D'accord Zexal '' ils ont tous dit avant d'entrée dans leur classe

''Très bien '' dit leur professeur 2 copie à la main '' Je vais maintenant annoncer les noms des
gagnant ''

Une semaine plus tôt 

''Les enfant j'ai une nouvelle à vous annoncer , notre ville organisé un concours entre ses 4
établissement ''

''Et de quel genre de concours s'agit t'il ? ''Demanda Tori

''Il s'agit d'un tournoi de duel dans lequel s'affronte les 8 meilleurs étudiant de la ville . Il y aura 4
équipe composée d'un garçon et d'une fille ''

''Et comment les participants sont ils choisi ? ''

''C'est très simple j'ai préparer un test le garçon et la fille de l'Académie qui auront eux les
meilleurs notes serons les participant .''

Retour au présent 

''Bien pour les filles la gagnante est . . . Rio avec une note de 97/ 100 ''
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Tout les élèves de l'Académie ont alors applaudi Rio de toute leur force la faisant rougir

''Et du côté des garçons le gagnant est . . . sans surprise c'est évidemment Zexal avec une note
parfaite de 100 / 100 ''

Zexal ( Yuma ) se fut alors applaudir encore plus fort que Rio en particulier par les filles qui le
regarder d'un air rêveur 

''Et quand se petit tournoi aura t'il lieu ? '' Demanda Rio

''TOUT DE SUITE ''  à repondut leur professeur en pointant du doigt l'entrée de l'Académie de
laquelle on surgis 6 duelliste l'air redoutable ainsi que 3 professeur dont l'un c'est approcher
d'eux 

''Salut cher collègue ''

''Mmh on dirait que vous voulez que mes élève se mesuré au votre pour prendre votre revanche
''

''En effet votre Académie à battut la mienne l'année dernière . . mais cette fois se sera différent
''

''Dans ce cas le premier duel opposera l'Académie hertland à l'Académie yucho''

''Quand vous voulez ! Cindy , Clark venais le duel va commencer ''

2 duelliste se son alors avancer , une fille très séduisante avec de long cheveux miel et une
robe crème plutôt voyante du nom de Cindy et un garçon plutôt robuste à l'air menaçant du nom
Clark 

''Alors voici nos adversaire '' dit Cindy avant de remarquer Yuma et de d'avancer près de lui les
mains sur les anches ''Tien salut , beau ténébreux c'est quoi ton nom ? '' demanda t'elle d'une
voix de séductrice énervant fortement Rio

''Zexal '' lui répondît Yuma d'un air gêner 

''Zexal , hein ? Quel joli prénom '' dit elle en rapprochant son visage du sien avant de se faire
bousculer par Rio 

''BAS LES PATTE LA BLONDE '' dit elle avant de voir Cindy se jetter sur elle d'un air fâcher
mais Rio plus athlétiques qu'elle nut aucun mal à la repousser 

''Qui est tu ? Sa petite amie ? '' demanda Cindy

''Depuis peu de temps mais oui ''
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''Mmh je vois '' dit elle en tournant autour d'eux d'une manière accusatrice '' Je vous propose un
petit pari si vous gagner le duel Clark et moi devrons nettoyer toute votre école durant une
semaine . . ''

''QUOI ?! '' hurla Clark en regardent Cindy d'un regard meurtrier 

''MAIS si ON gagne se charmant garçon aura l'honneur de sortir avec moi ''

''ÇA NOUS VAS '' on accepter Yuma et Rio en même temps 

''QUOI?! '' on hurler tout leur amis

''Mais ils sont fou ils misent leur relation sur un duel '' s'etonna Flip

''Oh voyons ils n'y a pas de quoi s'inquiéter '' leur dit Caswell '' étant donner la différence de
niveau entre leur adversaire et eux et en prenant en compte qu'ils possèdent des dieux dans
leur deck je peux en déduire que leur chance de victoire sont de 98,87 % ''

''Mmh et encore il faut prendre en compte que aucun de nous n'a encore vus Yuma utiliser tous
son potentiel depuis cette fusion '' souligna Shark 

''Mais .. '' commença Rio '' Je trouve que se duel est un peu trop facile donc voilà se qu'on vat
faire vous aurais 8000 point de vie et nous nous en aurons que 1 à nous 2 

''HEIN ?! ''

''Quoi ? '' demanda Yuma '' Vous voulez qu'on s'abaisse d'avantage à votre niveau ? ''

''ARRÉTER DE NOUS SOUS-ESTIMÉ EST COMMENCONS ''Gronda Clark

''EN DUEL ''

Cindy et Clark : 8000 

Yuma et Rio : 1

''Je commence '' dit Cindy ''Je pioche ! Et j'invoque ' mini fée ' en mode attaque ''

Mini fée : nv : 2. ATK : 1200.  DEF : 300

( Le tour ou se monstre est invoquer vous pouvez invoquer depuis votre deck un monstre du
même niveau )

''Et j'active '' Renfort féeriques '' qui accorde à mini fée 3 niveau supplémentaires '' 

Mini fée : nv : 5
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''Et j'active la capacité spécial de '' mini fée '' et j'invoque sur le terrain '' Mur de labyrinthe ''

Mur du labyrinthe : nv : 5. ATK : 0. DEF : 3000

''J'active ensuite ' double invocation ' et j'invoque depuis ma main ' Apprenti fée '

Apprenti fée : nv : 1. ATK : 100. DEF : 200

( Vous pouvez ciblé un monstre fée sur le terrain pour que le niveau de cette carte devient le
même )

''Et c'est grâce à ça Capacité spécial que le niveau d'apprenti fée monte pour atteindre celui de '
Mini fée ' ''

Apprenti fée :  nv : 5

''Je recouvre Apprenti fée , Mini fée et Mur du labyrinthe pour invoquer XYZ '' Reine du royaume
féérique ''

Reine du royaume féérique : rang : 5. ATK : 1500. DEF : 1500

( Quand cette carte combat vous pouvez lui détacher une unité de couverture et se monstre
obtient les point d'attaque du monstre qu'il combat ) 

''Et je termine mon tour ''

''Donc normalement c'est à moi de jouer '' dit Yuma '' Mais je vais laisser Clark commencée
sinon je crois qu'il n'aura pas l'occasion de tirer une carte ''

''TRÈS BIEN '' hurla Clark '' Puisque tu m'offre une opportunité je ne vais pas me gêner . Je
pioche ! Et j'invoque soldat des bois ''

Soldat des bois : nv : 1  ATK : 600. DEF : 400

( Quand se monstre est invoquer vous pouvez ajouté un monstre des bois de votre deck à votre
main )

'' Et grâce à sa capacité je peux ajouté ' seigneur des bois ' à ma main ''

Seigneur des bois : nv : 8. ATK : 0. DEF : 0

( si vous avez des monstre des bois sur votre terrain vous pouvez invoquer spécialement cette
carte de votre main . Si vous le faite l'attaque de tout les monstre des bois sur votre terrain
tombe à 0 et vous pouvez faire passer l'un d'eux au même niveau que cette carte ) 

''Mais il ne va pas y rester longtemps car sa capacité spécial me permets de l'invoquer tout de
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suite sur le terrain à condition que je réduise les points d'attaque de mes monstre des bois à 0 ''

Soldat des bois : ATK : 0

''Et quand 'seigneur des bois ' et invoquer de cette façon l'un de mes monstre des bois atteint
son niveau ''

Soldat des bois : nv : 8

''Je recouvre en suite Soldat des bois et Seigneur des bois afin d'invoquer le puissant 'Dieu des
forêt ''

Dieu des forêt : nv : 8. ATK : 3000. DEF : 2500

( Une fois par tour exceptée le tour ou ce monstre est invoqué vous pouvez lui détacher une
unité de couverture pour infligé a votre adversaire en point de dégât la moitié des points
d'attaque de son monstre le plus puissant )

''Je pose 3 carte face cachée et je termine mon tour ''

''Dans se cas '' dit Yuma '' À moi . Je pioche ! Et j'active élégante charité se qui permet de
piocher 3 carte à condition que je me défaussé de 2 carte . Et j'active gagaga revanche a fin de
faire revenir du cimetière ' Magicien gagaga ' et j'active sa capacité spécial pour le faire passer
au niveau 8 

Magicien gagaga : nv : 8 

''Et j'active ensuite renaissance du monstre pour faire revenir du cimetière ' Magicienne gagaga
' qui grâce à sa capacité spécial va atteindre le niveau du magicien gagaga ''

Magicienne gagaga : nv : 8

''Puis j'invoque ' enfant gagaga ' qui va à son tour passer au niveau du magicien gagaga ''

Enfant gagaga : nv : 8

''J'active ensuite ' Magie recherche ' en me défaussent d'un monstre magicien je peux ajouté
une carte magie de mon deck à ma main .J'envoie donc ' Voleur espion' de ma main au
cimetière pour ajoutée à ma main ' Montée de fusion ' que j'active maintenant en envoyant  '
Ultime dragon blanc au yeux bleu ' au cimetière je peux faire montée le niveau de mes monstre
de 12 ''

Magicien gagaga : nv : 20. Magicienne gagaga : nv : 20. Enfant gagaga : nv : 20

''Je recouvre mon magicien gagaga , ma magicienne gagaga et mon enfant gagaga afin
d'invoquer ' GRIFFON seigneur divin '

                             7 / 24



la puissance de zexal
Chapitre 12 : un nouveau tournoi 

Griffon seigneur divin : rang : 20. ATK : ????  DEF: ????

(Ce monstre ne peut pas être invoquer excepté en recouvrant 3 monstre de niveau 20 du même
type . Ce monstre gagne en point d'attaque le nombre de capacité spécial qu'avais les monstres
utilisé pour son invoquation multiplié par 20 000 et il peut une fois par tour absorbé l'effet d'une
carte se trouvant dans le cimetière)

''La puissance de Griffon augmente de 20 000 pour chaque capacité spécial qu'avais les
monstre utilisé pour son invoquation , à eux trois mais magicien avais 5 capacité spécial la
puissance de Griffon est donc de 100 000 points ''

Griffon seigneur divin : ATK : 100 000. DEF : 100 000

 

''HA HA HA HA ''ria Clark 

''Qu'est ce qui te fais rire ? Demanda Yuma 

''C'est que tu as perdu car j'active la capacité spécial de dieu des forêt en utilisant une unité de
couverture il t'inflige en point de dégât la moitié des points d'attaque de ton monstre le plus
puissant , tu vas donc encaissé 50 000 points de dégât ''

''Non je ne crois pas ! Car j'active la capacité spécial de Griffon une fois par tour il peut absorbé
l'effet d'une carte dans le cimetière  il va donc absorber l'effet de ' Voleur espion ' la capacité de
ton monstre est donc nié et vos monstre XYZ perde toute leur unité de couverture ''

''OH NON ''

''Et maintenant Griffon attaque ! ''

''Pas si vite '' dit Clark '' J'active ma carte face cachée ' Rugissement menaçant ' tu ne peut donc
pas attaquer durant se tour ''

''Mmh très bien alors je pose une carte face cachée et je termine mon tour''

''Alors à moi '' dit Rio '' Je pioche ! Et j'invoque ' joyau de cristal ' ''

Joyau de cristal : nv : 4. ATK : 0. DEF : 2000

( Quand se monstre est utilisé pour l'invoquation XYZ d'un monstre glace il compte double )

''Et j'active pot de cupidité qui me permet de tirer 2 carte . J'active ensuite ' Niveau de pilleur '
Yuma et moi devont tout les 2 envoyer une carte piège de notre terrain ou notre main au
cimetière et le niveau de mon monstre sera en échange multiplié par le nombre de carte que j'ai
en main ''

                             8 / 24



la puissance de zexal
Chapitre 12 : un nouveau tournoi 

''J'envoie donc ma carte face cachée au cimetière '' dit Yuma

''Et j'envoie au cimetière ' flocon bouclier ' depuis ma main'' dit Rio '' Et comme j'ai 4 carte en
main le niveau de mon monstre est quadruplé ''

Joyau de cristal : nv : 16

''Et quand mon joyau de cristal est utiliser pour invoquer un monstre XYZ de type glace il
compter double , je le recouvre donc pour invoquer '' CHIONE reine des neiges '

Chione reine des neiges : rang : 16. ATK : 0. DEF : 0

( Ce monstre ne peut pas être invoquer excepté en recouvrant 2 monstre de type glace de
niveau 16 . La puissance de se monstre augmenté de 15 000 pour chaque carte que vous avez
en main . Vous pouvez sacrifier un certain nombre de monstre pour piocher le même nombre
de carte , vous pouvez également vous défaussé de toute les cartes que vous avez en main
pour détruire tout les monstres du terrain adverse  . ) 

''La puissance de Chione augmente de 15 000 pour chaque carte que j'ai en main et comme
vous pouvez le voir j'en n'ai 4 se qui veux dire que la puissance de Chione est de 60 000 points
''

Chione reine des neiges : ATK : 60 000

''INCROYABLE '' on dit tout le monde autour d'eux 

''Ils ont tout les 2 invoquer leur monstre le plus puissant dés le premier tour '' hallucinat Shark 

''Et se n'est que le début '' ricana Rio '' J ' active polymérisation pour faire fusionné Griffon et
Chione pour invoquer ' GRIFFON SEIGNEUR DES GLACE ''

Griffon seigneur des glaces : nv : 20. ATK : ????  DEF : ????

(Ce monstre ne peut pas être invoquer excepté en fusionnant ' Griffon ' avec un monstre XYZ
de type glace . Ce monstre gagne en point d'attaque le rang du monstre XYZ utilisé pour son
invoquation multiplié par 50 000 et il peut une fois par tour absorbé l'effet d'une carte se
trouvant dans le cimetière et votre adversaire ne peut pas annulé son activation )

''Grâce à sa capacité spécial Griffon seigneur des glaces voix sa puissance augmenter de 50
000 multiplié par le rang de Chione se qui veut dire que sa puissance EST DE 800 000 POINT ''

Griffon seigneur des glaces : ATK : 800 000. DEF : 800 000

'' PAS SI VITE '' hurla Clark '' J'active ma carte face cachée ' Trappe sans fond ' quand mon
adversaire invoqué un monstre avec une attaque supérieur à 1500 je peux le bannir ''
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''Désolé '' dit Rio mais sa ne suffira pas car j'active la capacité de Griffon seigneur des glaces il
peut tout comme Griffon absorbé l'effet d'une carte dans le cimetière et je choisi . .  brouilleur de
piège ''

''Mmmh '' dit Clark '' Tu aurais gagner . . si je n'avais pas cette carte ' Chaîne ' quand un
monstre active son effet je peut activé cette carte pour l'annuler ''

''Bien jouer MAIS il y a une faille dans ton plan . . . c'est que l'effet de Griffon seigneur des glace
ne peut pas être annuler ''

''OH NON ''

''Dit Rio '' demanda Yuma

''Oui Zexal ''

''Comment as tu sut que la carte face cachée était brouilleur de piège ? ''

''On sort ensemble Zexal donc je me dois de tout savoir sur toi '' dit Rio en lui faisant un clin
d'œil 

''Dite vous deux vous avez fini avec vos yeux doux ? '' se moqua Cindy énervant fortement Rio

''J'active 'Mégamorphe ' qui me permet de doubler les points d'attaque de mon monstre à
condition que mes point de vie soit inférieur à ce de mon adversaire ''

Griffon seigneur des glaces : ATK : 1 600 000

'WOAW! '' dit Yuma '' Il est encore plus puissant que mon 'Ultime Griffon ' . Tu es sur que tu
peux gérer ça Rio ça fait beaucoup de puissance pour une jeune fille ''

''Oh contraire Zexal ''dit elle en regardant Cindy d'un regard meurtrier '' Je trouve qu'il n'est pas
encore assez puissant . J'active maintenant ' Jackpot ' le tour ou un monstre double ses points
d'attaque je peux activer cette carte pour les doubler à nouveau ''

Griffon seigneur des glaces : ATK : 3 200 000

''ÇA SUFFIT RIO '' dit Yuma ''SE MONSTRE DEVIENT BIEN TROP PUISSANT POUR TOI ''

''Nnn .. non  Zexal '' dit elle en se tenant le coeur '' Ce n'est pas tout ''' en levant la dernière
carte de sa main vers le ciel '' J'active ' Dé gracieux ' je lance un dê et les point d'attaque de
mon monstres seront multipliês par le résultat ''

Un dés est apparut sur le terrain et à rouler avant de d'arrêté sur un 6 

''Se qui veut dire que les points d'attaque de mon monstre son multiplier par 6 ''
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Griffon seigneur des glaces : ATK : 19 200 000 

''IMPOSSIBLE '' paniquer Cindy '' IL  A PRÈS DE 20 000 000 DE POINT D'ATTAQUE ''

''Eh oui '' dit faiblement Rio un genou à terre ''GRIFFON SEIGNEUR DES GLACES ANÉANTIT
LES ''

''Aaaaaahhh '' ont hurlaient Cindy et Clark après avoir était propulsé par un immense laser de
glace 

Cindy et Clark : 0

''S..sa v .. vous apprendra '' dit Rio très faiblement avant de s'évanouir 

''OH NON RIO'' paniqua Yuma avant de la ratrapper 

''Se n'est pas vraiment étonnant Zexal '' dit Shark en lui tenant l'épaule ''Jusqu'ici elle n'avait
jamais contrôler de monstre ayant plus de 90 000 point d'attaque ''

''Je l'avais prévenu '' dit il '' Bon je vais l'emmener à l'infirmerie ''

''ZEXAL '' hurla le prof ' Si vous partez vous serez disqualifié '

''Non ' ont dit en même temps 3 voix derrière Yuma 

''KITE . . DEXTRA . . QUINTON ? '' 

''Oui Zexal '' dit Kite '' Dextra et moi somme les représentant de l'Académie Tenjo ''

''Et moi je suis leur professeur '' dit Quinton 

''Oh je vois '' dit Yuma '' Donc si je part vous gagnez ? ''

''Non '' dit Kite '' En tant que ton adversaire je peux t'accorder un temps mort si je le souhaite et
vue les circonstances je t'accorde 1 heure ''

''Merci Kite dans une heure je serai là . . Oh et vous '' dit il en point Cindy et Clark du doigt 

''Ooouiii '' ils ont tout les deux dit dans l'angoisse 

''N'oublier pas de venir demain pour nettoyé l'Académie ''avant de courir vers l'infirmerie avec
Rio dans ses bras 

40 minute plus tard 

'Mmhhmm ' marmona Rio en commençant à ouvrir les yeux 
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''Enfin tu es réveillé '' dit Yuma d'un air soulager en lui tenant la main

'Qu'est ce qui c'est passé ? ''Demanda t'elle avant de voir Astral sortir de la clé

''Et bien toi et Yuma étiez en train de livré votre duel et tu as invoqué un monstre beaucoup trop
puissant pour toi ''

'Oh je vois  , mais est-ce que je pourrai livré notre duel ? ''

''J'ai bien peur que non Rio , l'infirmière a dit que tu ne seras pas remit avant demain ''

'Mais comment tu vas faire Yuma ? ''

''Eh bien je vais devoir le livré tous seul Rio '

'Oh si seulement je t'avais écouté ''dit elle au bord des larmes

''Ne t'en fait pas Rio si je gagné considère que tu gagnes ''

''D'accord , mais j'aimerai que tu ai sa durant le duel '' avant de lui tendre la carte de Chione ''
Mais une fois le duel terminer je la récupère ''

''Ha ha ha d'accord '' dit il avant de prendre la carte de Chione , d'embrassé rapidement Rio et
de partir 

''Enfin te voilà '' dit Kite d'un air agacé 

''Mais où est Rio ? '' demanda Dextra

''Elle ne pourra pas participé à ce duel se sera donc vous 2 contre moi ''

''OH très bien '' dit Quinton étonné '' Pour que le duel soit équitable Kite et. Dextra auront 8000
point de vie et toi tu en auras 16 000 ''

''Je serai le premier à te battre ZEXAL ''

''C'est se qu'on vat voir Kite ''

''EN DUEL ''

Dextra & Kite : 8000

Yuma : 16 000

''Je commence '' dit Yuma '' Je pioche ! J'invoque ' Géant gogogo ''
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Géant gogogo : nv : 4. ATK : 2000. DEF : 0 

( Quand se monstre est invoqué vous pouvez invoqué spécialement un monstre gogogo du
cimetière si vous le faite se monstre est changé  en position de défense )

''Je pose 2 carte face caché et je termine mon tour ''

''À moi '' Dit Kite '' Je pioche ! Et j'invoque 'Lanceur photon ''

Lanceur photon : nv : 4. ATK : 2100. DEF : 0

( Ce monstre ne peut pas être invoqué sauf si vous n'avez pas de monstre sur votre terrain )

''Et j'invoque en suite ' Cercle photon '

Cercle photon : nv : 4. ATK : 1000 DEF : 1000

( Lors d'un combat impliquant cette carte vous ne recevez que la moitié des dommage que vous
auriez du recevoir )

''Je pose un carte face caché et je termine mon tour ''

''C'est mon tour '' dit Dextra '' Je pioche ! Et j'invoque ' Reine papillon ''

Reine papillon : nv : 4. ATK : 1500. DEF : 1600

( Maximum 2 fois par tour vous pouvez faire passer un monstre papillon au niveau supérieur )

''Et j'active ' double invoquation ' qui me permet d'invoquer ' Roi papillon ''

Roi papillon : nv 4. ATK : 1600. DEF : 1300

( Si se monstre est sur le terrain en même temps que 'reine papillon ' vous pouvez invoquer
spécialement ' Dieux papillon ' depuis votre deck )

''Et grâce à sa capacité spécial je peux invoqué 'Dieu papillon ''

Dieu papillon : nv : 5. ATK : 1900. DEF : 1600

( Le tour ou se monstre est invoquer votre adversaire ne peut pas activer ses cartes face caché
)

''J'active maintenant la capacité spécial de ' Reine papillon ' qui la fait passé elle ainsi que ' Roi
papillon ' au niveau supérieur ''

Roi papillon : nv : 5.  Reine papillon : nv : 5 
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''Je recouvre reine papillon , roi papillon et dieu papillon afin d'invoquer ' MONARQUE
PAPILLON ''

Monarque papillon : rang : 5. ATK : 2500. DEF : 3000

( Se monstre ne peut pas être invoquer excepté en recouvrant 3 monstre papillon . Il gagne 500
point d'attaque pour chaque unité de couverture qui lui est attaché , vous pouvez lui retiré une
unité de couverture pour doublé ses point d'attaque si vous le faite les dégât qui l'inflige à votre
adversaire sont divisé par 2 )

''Monarque papillon gagne 500 point d'attaque pour chaque unité de couverture qui lui est
attaché sa fait 1500 point d'attaque de plus ''

Monarque papillon : ATK : 4000

''Et maintenant ' monarque papillon ATTAQUE ''

''Ça ne sera pas si simple '' dit Yuma '' J'active la carte ' Fission ' elle détruit ton monstre XYZ et
le remplace par les monstre utilisé pour son invoquation ''

Reine papillon : ATK : 1500

Roi papillon : ATK : 1600

Dieu papillon : ATK : 1900

''Oh non , je termine mon tour ''

''Ce n'est rien Dextra c'était bien joué '' dit Kite en posant sa main sur son épaule la faisant
rougir 

 

''Bon c'est mon tour '' dit Yuma '' Je pioche ! Et j'active ' Magie recherche ' et je me défausse de
' Magicien gagaga' pour prendre en main ' Haut niveau ' et j'invoque maintenant 'Défenseur
gogogo ''

Défenseur gogogo : nv : 4. ATK : 1300. DEF : 2000

( Quand se monstre est ciblé par une attaque vous pouvez vous  défaussé d'une carte pour
l'annuler )

''Et j'active ma carte face caché ' Le depouilleur ' elle me permet d'utiliser une carte se trouvant
dans le cimetière adverse et je choisie ' Double invoquation ' et j'invoque golem gogogo ''

''Désolé Zexal mais je vois bien se que tu veux faire c'est pourquoi  j'active ma carte face
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cachée ' Brouilleur de rang ' le tour ou cette carte est activé mon adversaire ne peut pas faire
l'invoquation XYZ ''

''Grr très bien alors je pose la dernière carte qu'il me reste face caché et je termine mon tour ''

''Alors à moi '' dit Kite '' Je pioche ! Et maintenant ' Lanceur photon ' attaque le géant gogogo ''

Yuma : 15 900

''Je pose un monstre en position de défense face caché et je termine mon tour ''

''C'est à moi '' dit Dextra '' Je pioche ! Et je sacrifie roi et reine papillon afin d'invoquer ' Marquis
papillon '

Marquis papillon : nv : 7 ATK : 2500 DEF : 1700

( Quand se monstre est utilisé pour une invoquation XYZ vous pouvez détruire jusqu'à 2
monstre du terrain adverse )

''Et j'active la carte ' Paroi équilibriste ' qui abaisse le niveau de marquis papillon à celui de dieu
papillon ''

Marquis papillon : nv : 5 

''Et j'active maintenant 'confiscation ' en échange de 1000 point de vie je peux regarder ta main
et en prélever une carte ''

Kite & Dextra : 7000 

Yuma montra alors la seule carte de sa main qui été ' haut niveau ' 

''Je confisque alors ta carte ' haut niveau ' que j'active maintenant en sacrifiant 500 points de vie
''

Kite & Dextra : 6500

Marquis papillon : nv : 10. Dieu papillon : nv : 10

''Je recouvre Marquis papillon et Dieu papillon pour invoqué la plus puissante de mes créature '
EMBLÈME  PAPILLON AUX AILE D'ARGENT ''

 Emblème papillon au ailé d'argent : rang : 10. ATK : 3000. DEF : 3000

( Vous pouvez détacher une unité de couverture à se monstre pour infligé 2000 point de dégât
à votre adversaire . Ce monstre peux attaqué 2 fois dans un même tour .)
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''Se monstre possède une faculté bien spécial en utilisant une unité de couverture il t'inflige
2000 points de dégât ''

''OH NON ! AH !''

Yuma : 13 900

''Et se n'est pas finit car maintenant j'utilise sa deuxième unité de couverture pour t'inflige à
nouveau 2000 point de dégât ''

Yuma : 11 900

''Et maintenant le bouquet final '' dit elle en levant la dernière carte de sa main '' J'active '
Recharge XYZ quand un monstre XYZ n'a plus d'unité de couverture je peut ciblé 2 monstres
de mon cimetière et les transformer en unité de couverture''

''Oh c'est pas vrai ? ''

''Et si et maintenant je retire à mon monstre ses 2 nouvelle unité de couverture pour t'inflige
4000 point de dégât ''

Yuma : 7900

''Et maintenant Emblème papillon au aile d'argent attaque le défenseur gogogo ''ordonna
Dextra 

Yuma : 6200

''Et ce n'est pas tout , il n'y a rien que ' Emblème papillon au aile d'argent n'aime plus que le
combat c'est pourquoi il peut attaqué 2 fois lors d'un même tour ''

''OH NON ''

''Emblème papillon au aile d'argent attaque le golem gogogo ''

Yuma : 4000

''Je pose une carte face cachée et je termine mon tour ''

''Ha ha ha ha ha '' se moqua Kite '' t'aurais je surestimée Zexal en a peine un tour tu as
encaissé plus de 10 000 point de dommage  ''

''Excuse moi mais quel point de dommage ? ''

Yuma : 16 000
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''QUOI ?! Mais qu'est ce qui c'est passé ''demanda Kite 

''C'est simple Kite juste après que Dextra est lancé son attaque j'ai activé la carte ' Âme perdu '
elle  ramène mes points de vie à ce qu'il était à la fin de mon dernier tour et fait renaître tout
mes monstre détruit depuis au prix de 1000 point de vie ''

Yuma :  15 000

Géant gogogo  , golem gogogo et défenseur gogogo sont réapparut sur le terrain 

''Oh et se n'est pas tout , les monstres revenu à la vie grâce à cette carte voient leur niveau
DOUBLÊ''

Géant gogogo : nv : 8. Défenseur gogogo : nv : 8. Golem gogogo : nv : 8

''Oh génial je donne tous se que j'ai et voilà que tu anéantit tout mes effort avec une seul carte ''

''Sur ce c'est à moi '' dit Yuma '' Je pioche ! Et j'active maintenant 'Monté de fusion ' en envoyant
''Ultime dragon blanc au yeux bleu de mon extra deck au cimetière je peux augmenter le niveau
de mes monstres de 12 '' 

Golem gogogo : nv : 20. Géant gogogo : nv : 20. Défenseur gogogo : nv : 20

''Je recouvre mes 3 monstre gogogo de niveau 20 pour invoquer GRIFFON seigneur divin ''

Griffon seigneur divin : rang : 20. ATK : ????  DEF : ????

( Ce monstre ne peut pas être invoquer excepté en recouvrant 3 monstre de niveau 20 du
même type . Ce monstre gagne en point d'attaque le nombre de capacité spécial qu'avais les
monstres utilisé pour son invoquation multiplié par 20 000 , une fois par tour il peut absorbé
l'effet d'une carte se trouvant dans le cimetière )

''Les points d'attaque de Griffon deviennent le nombre de capacité spécial qu'avais les monstre
utilisé pour son invoquation multiplié par 20 000 se qui veut dire qu'il a 80 000 point d'attaque ''

Griffon seigneur divin : ATK : 80 000. DEF : 80 000 

''Et maintenant Griffon attaque l'emblème papillon au ailé d'argent ' RUGISSEMENT DE
LUMIÈRES ''

''Désolé Zexal '' dit Dextra '' Mais j'active ma carte face caché ' Attaque annulation ' elle annule
ton attaque et met fin à ta phase de combat ''

''Très bien je termine mon tour ''

''À moi '' dit Kite '' Je pioche ! Et je révèle mon monstre face caché ' Magicien de la foi ''
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Magicien de la foi : nv : 1. ATK : 300. DEF : 200

( Quand se monstre est invoquer par invoquation Flip faite revenir une carte magie du cimetière
à votre main ) 

''Quand se monstre est invoquer pr Flip je peux faire revenir une carte magie du cimetière et je
choisie ' Haut niveau ' ''

''Je sacrifie à présent mon magicien de la foi et mon ' Lanceur photon pour invoqué ' Dragon
photon aux yeux galactique ' 

Dragon photon aux yeux galactique : nv : 8. ATK : 3000. DEF : 2500

( Si les 2 monstre sacrifié pour son invoquation on plus de 2000 point d'attaque son invoquation
est considéré comme spécial . Quand se monstre attaque vous pouvez le bannir ainsi que le
monstre ciblé jusqu'à la fin du tour ) 

''Et j'active maintenant Renfort galactique comme j'ai un monstre photon avec un niveau
supérieur à 5 je peux en invoquer un autre de mon deck j'invoque donc un autre Dragon photon
''

2 x dragon photon au yeux galactique 

''Et j'active ' Haut niveau ' je sacrifie 1000 point de vie pour faire monté le niveau de mes
monstre de 10 ''

2 x Dragon photon aux yeux galactique : nv : 18 

''Je recouvre mes 2 dragon de niveau 18 pour invoquer '' DRAKE LE CHEVALIER DRAGON''

Un homme est alors apparut sur le terrain il avait les muscle et la taille de Griffon , une armure
ressemblant à un dragon ainsi qu'une grande arbalette faisant pensé à un serpent 

Drake le chevalier dragon : rang : 18. ATK : ????  DEF : ????

( Se monstre ne peut pas être invoquer excepté en recouvrant 2 monstre de type dragon de
niveau 18 . L'attaque de se monstre devient la somme des points d'attaque des monstres utilisé
pour son invoquation multiplié par 20 . Vous pouvez sacrifié 1000 points de vie pour détruire
toute les carte magie et piège de votre adversaire , vous pouvez également sacrifié des point
de vie jusqu'à n'en n'avoir plus que 1 et les transformer en point d'attaque pour se monstre .)

''Tien c'est la carte que je t'ai donné ''

''Oui Zexal et tu vas le regretté . La puissance de Drake devient celle des deux monstre utilisé
pour son invoquation multiplié par 20 ,à eux deux mes dragon avait 6000 points d'attaque se qui
veut dire que la puissance de Drake est de 120 000 points ''
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Drake le chevalier dragon : ATK : 120 000  DEF : 120 000

''MAINTENANT DRAKE ANÉANTIT GRIFFON ' ENVOL DE L'EMPREUR DRAGON '

Drake fit surgir un immense dragon serpent du sol qui a foncé tout droit sur Griffon

''J'active la capacité spécial de Griffon , il va maintenant absorbé l'effet de l'attaque annulation
et annulé ton attaque ''

''Ggrrr je pose une carte face caché et je termine mon tour ''

''À mon tour '' dit Dextra '' Je pioche ! ''Elle regarda la carte quelle a pioché et  jubilat '' J'active la
carte ' Frappe XYZ ' grâce à cette carte je t'inflige 300 points de dégât multiplié par la somme
des rang de tout les monstres XYZ sur le terrain , nous avons Griffon de rang 20 , Drake de
rang 18 et emblème papillon de rang 10 , tu vas donc encaissé 14 400  point de dégât ''

''QUOI !? ''

Yuma : 600

''Ha ha ha qu'est ce que tu en dit Zexal ? ''Demanda Kite 

''Se duel n'est pas finit , je pioche ! Et j'active la  capacité spécial de Griffon je  sacrifie toute
mes carte du terrain et je réduit à 1 mes point de vie ''

Yuma : 1 

''Et j'invoque ' ULTIME GRIFFON SEIGNEUR DU REIGNE ANIMAL ''

Ultime Griffon seigneur du règne animal : nv : 20  ATK : 1 000 000. DEF : 1 000 000

( Se monstre ne peut pas être invoqué excepté en sacrifiant un ' Griffon seigneur divin ' ainsi
que toute les carte de votre terrain et de votre main . Vous devez également réduire à 1 vos
point de vie . Une fois par tour se monstre peut absorbé l'effet d'une carte se trouvant dans le
cimetière , vous pouvez sacrifié 2 monstre pour détruire toute les cartes du terrain de votre
adversaire )

''Ultime Griffon attaque Drake ' RUGISSEMENT TEMPÉTUEUX ANIMAL ''

'Dommage Zexal '' dit Kite ''J'active ma carte face caché ' Bouclier de drainé ' quand un monstre
m'attaque non seulement son attaque est nié mais en plus j'obtient en point de vie se qu'il a en
point d'attaque ''

Kite & Dextra : 1 005 200

''Très bien je termine mon tour ''
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''À moi '' dit Kite '' Je pioche ! Et j'active pot de cupidité qui me permet de tirer 2 carte  , et
j'active la. capacité spécial de Drake je peux sacrifié un certain nombre de point de vie à fin de
les transformer en point d'attaque . Je garde donc 1 point de vie et je donne le reste à Drake ''

Kite & Dextra : 1

Drake le chevalier dragon : ATK : 1 125 199

''Oh non 'Ultime Griffon n'est maintenant plus de taille face à lui '' Paniqua Yuma 

''Oui Zexal et se n'est pas tout j'active à présent 'Cathédrale des roi ' grâce à cette carte je peux
activé les cartes piège le même tour où elles sont posé , je pose donc 2 cartes face caché et
maintenant DRAKE ATTAQUE ULTIME GRIFFON ENVOL SUPRÊME DE L'EMPEREUR
DRAGON ''hurla Kite 

''J'active la capacité spécial d'Ultime Griffon , il va donc absorbé l'effet de Bouclier de drainé ''

''Désolé Yuma MAIS j'active ma carte face caché ' Ronce noir ' quand cette carte est activé les
effets qui sont sensée augmenter les points de vie de mon adversaire les diminue à la place ''

''Mmh j'aurais perdu si je n'avait pas eu cette atout en réserve j'active la carte ' Excalibur noir '
depuis mon cimetière ''

''DEPUIS TON CIMETIÈRE ?!''

''Oui en bannissant ' Excalibur noir ' de mon cimetière je peux annulé l'effet d'une carte de mon
adversaire et lui infliger 500 points de dégât et comme tu n'as plus qu'un seul point de vie SE
DUEL ET FINI ''

''PAS ENCORE ! J'active ma deuxième carte face cachée ' Anneaux de défense ' si je suis sur
le point de recevoir des dommage par effet de carte ils sont aussi tôt annuler ''

''Mmh donc nous revoilà au point de départ ''

''Oui Zexal tu as peut être réussi à sauvé ton Griffon mais sa ne durera pas ! Sur ce je termine
mon tour ''

''À moi '' dit Dextra '' Je pioche ! Et j'active la carte qui aura raison de toi Zexal ' Bourse ou
assaut ' temps que cette carte est sur le terrain si l'un de nous n'attaque pas il se fera attribué  
500 points de dégât ''

''QUOI ?! Sa veux dire que durant mon tour si je n'attaque pas alors . . ''

''Exactement Zexal tu perdras ''

''Oh la la '' dit Tori '' est ce qu'il peut encore gagné après ça ?''
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''Et bien . . '' commença Shark '' Si même Ultime Griffon n'est pas de taille face a Drake je ne
vois pas trop comment il pourrait encore gagné''

''SALUT ''Dit Rio tout exité en sortant de l'infirmerie 

''Tient t'es debout ? '' Demanda Flip

''Oui alors j'ai manqué quoi ? ''

''Je vais te résumé '' dit Shark ''Ils n'ont plus qu'un point de vie chacun et si Yuma ne trouve pas
un moyen d'invoquer un monstre plus puissant que Drake il se vera infligé 500 point de
dommage autrement dit le tour qui vient est sa dernière chance ''

''Oh non ''

''Et si '' dit Flip '' Et dans une telle situation je crois que même Yuma ne pourra pas gardé
confiance en lui ''

Flip ne pense pas si bien dire

''Je ne vois pas comment je pourrai encore gagné je n'ai plus aucune carte en main et peu
importe celle que je vais pioché  je ne possède aucun monstre capable de venir à bout de se
redoutable guerrier dragon '' pensa Yuma avant d'entendre quelqu'un crier 

''ZEXAL '' Yuma se retourna et vit que celle qui crié été Rio

''Zexal c'est toi qui nous a appris à ne jamais jeter l'éponge quoi qu'il arrive et maintenant . . .
TU VOUDRAIS ABANDONNÉ TOI MÊME ''hurla t'elle les larmes aux yeux 

Yuma l'a regarda soudain les yeux plein de culpabilité avant d'apercevoir un monstre dans son
esprit 

''Qui es-tu '' demanda t'il a son esprit 

''Mon nom est Loklass . . . et s'est moi qui t'aidera  à gagner ''

''J'ai bien du mal à te croire je ne vois pas comment je pourrais encore gagner ''

''Fais comme tu veux MAIS . . . une question Yuma cette jeune fille entrain de te poussait a
continué ça te plairai de la décevoir ? ''

Yuma eu alors l'image de Rio entrain de le pleurer et après quelques secondes refit son regard
déterminer et repris le contrôle de son esprit 

''JAMAIS . . JAMAIS JE N'ABANDONNERAI ''
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Enfin je te retrouve Zexal '' dit Rio en essuyant ses larmes 

''Kite  . . .Dextra . . D'ici là fin de se tour j'aurai gagné ''

''Ah oui '' dit Kite d'une voix sarcastique '' Et bien prouve le ''

''Sur le champ ! Je pioche ! Et j'active ' Pot de cupidité qui me permet de pioché 2 cartes ' et
j'invoque ' Odin ''

Odin : nv : 1. ATK : 100. DEF : 200

( Une fois par tour vous pouvez détruire une carte magie ou piège . Vous pouvez le sacrifié
ainsi que la moitié de vos points de vie pour invoquer par invoquation spécial un monstre XYZ
de type divin en ignorant ses conditions d'invoquation mais il perd ses capacités spécial )

''Se monstre est puissant car il me permet d'invoquer un monstre XYZ divin à condition que
j'abandonne la moitié de mes points de vie ''

''Mais il ne te reste qu'un point de vie Zexal il t'est donc impossible d'en sacrifié la moitié ''

''Mmh décidément Kite tu n'as rien appris de notre précédent duel . . J'ENVOIE MAGICIEN
GUÉRISSEUR DEPUIS MA MAIN AU CIMETIÈRE ''

Magicien guérisseur : nv : 4. ATK : 1500. DEF : 1000

( Vous pouvez envoyer cette carte de votre main au cimetière pour gagner en point de vie se
qu'il a en point d'attaque si vous le faite vous pouvez ajouté une carte magie depuis votre deck
à votre main ) 

Yuma : 1501

''OH NON ''

''Je sacrifie alors 'Odin ' ainsi que la moitié de mes points de vie ''

Yuma : 750

''Pour invoquer CHIONE REINE DES NEIGE ''

Chione reine des neiges : rang : 16. ATK : 0. DEF : 0

( Se monstre ne peut pas être invoquer excepté en recouvrant 2 monstre de niveau 16 de type
glace . La puissance de cette carte augmenté de 15 000 pour chaque carte que vous avez en
main . Vous pouvez sacrifié un certain nombre de monstre pour piocher le même nombre de
carte , vous pouvez également vous défaussez de toute les cartes de votre main pour détruire
tout les monstres de votre adversaire ) 
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''Quand un monstre est invoqué par l'effet d'Odin il perd ses capacités spécial , la puissance de
Chione se tient donc à 0 ''

''Mmh autrement dit ça ne t'as servit à rien ''

''Oh que si car maintenant je retire Ultime Griffon et Chione pour invoquer . . LOKLASS ROI DE
LUMIÈRE BLANCHE ''

Ultime Griffon et Chione on disparut dans un écran de lumière qui une fois dissipé à dévoilé une
copie de Griffon mais ses ailes doré était remplace par des ailes de glace , son chapeau n'était
plus un aigle mais un ours blanc et il était maintenant vêtu d'une grande toison blanche 

Loklass roi de lumière blanche : nv : 50. ATK : 1 000 000. DEF : 1 000 000

( Se monstre ne peut pas être invoquer excepté en retirant un Griffon ou un Ultime Griffon et
une Chione du jeu . Tant que se monstre n'attaque pas il voit sa puissance doublée à chaque
tour jusqu'à se qu'il attaque . Tant que se monstre est le seul que vous contrôlez il n'est pas
affecté par les effet de carte . Quand se monstre est détruit vous pouvez invoqué spécialement
un Griffon et une Chione retiré du jeu mais ils ne peuvent plus intervenir durant la totalité de se
duel ) 

''QUOI ?! UN MONSTRE DE NIVEAU 50 ET IL A 1 000 000 DE POINTS D'ATTAQUE
''hallucinat Dextra 

''C'est beaucoup Yuma mais se n'est pas suffisant pour battre Drake ''

''Ce n'est pas fini Kite car voix tu le magicien guérisseur possède un autre effet quand je
l'envoie au cimetière je peux mettre une carte magie de mon jeu à ma main et la carte que j'ai
choisi est 'CODE NUMERON ' . Ce qui rend cette carte si puissante c'est quelle peut prendre la
forme de n'importe quelle carte quelle soit dans mon jeu ou non ''

''IMPOSSIBLE UNE CARTE SI PUISSANTE N'EXISTE PAS ''

''Demande à Astral ! Quoi qu'il en soit la carte que j'ai choisie est 'Montre du destin ' quand elle
est activé 5 tour s'écoule sur mon terrain''

''Dans se cas l'effet de ''assaut ou bourse ' va t'achevé ''

''Non Dextra car le temps ne s'écoule que sur MON côtés du terrain ''

''Mais qu'est ce que cette carte va rapporté ?''

'''C'est simple Kite chaque tour ou Loklass n'attaque pas il voit sa puissance doublé , comme il
n'a pas attaquer durant ces 5 dernier tour sa puissance s'élève maintenant à . . ''

Loklass roi de lumière blanche : ATK : 32 000 000
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''32 000 000 DE POINT D'ATTAQUE C'EST DE LA FOLIE ''

''LOKLASS ANÉANTIT DRAKE ATTAQUE DE LUMIÈRE BLANCHE ''

Kite & Dextra : 0

''Ce duel est terminé '' dit le Professeur de Yuma d'une voix victorieuse '' Zexal a remporté la
victoire ainsi que le tournoi ''

''BRAVO '' À hurlé toute l'Académie , en particulier Rio qui ne tarda pas à lui sauter dessus 

''Euh attendaient . . ''demanda Kite sans voix ''que faite vous ? ''

''On s'embrasse . . c'est normal pour un couple non ? ''

''Arrête tu me fais marché ''

''Est ce que j'en ai l'air ? ''

''WOAW cette fois j'aurais vraiment tout vue '' dit il avant d'avoir une idée qui lui trotta la tête
''J'ai une idée pour fêté ça Zexal . . . que dirais tu de remettre ton titre en jeu ?''

À ces parole tout le monde resta choqué et bondissat style anime
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