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Rapport de Mission

Ville : La Contrée du Départ
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Consultant : Axel – Rafale des Flammes Dansantes – N°VIII

Lieu : Manoir Oblivion (forme défensive de la Contrée du Départ).

Date du rapport : 14 janvier 2010

Objectif : Élimination des traîtres

Monsieur le Devin Lunaire et N°VII,

Dans le cadre de la mission effectuée au sein du Manoir Oblivion, l’objectif principal consistait
à identifier, localiser et éliminer les éléments devenus hostiles à l’Organisation XIII, en
particulier ceux dont la loyauté avait été compromise par des motivations personnelles, ou par
une mémoire trop tenace.

1. Introduction

Le Manoir Oblivion est un lieu de mission à part. Isolé, instable, situé à la lisière de la Lumière
et des Ténèbres. C’est un site expérimental de l’Organisation XIII, conçu pour étudier les
effets de la mémoire sur l’identité et, de manière plus officieuse, pour tester la stabilité
psychologique des membres eux-mêmes. Il existe également en ce lieu d’autres vérités
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cachées qui nous échappe.

La mission confiée impliquait un double objectif :

Surveiller l’évolution de deux sujets externes (Sora et Riku), exposés à des
environnements mémoriels instables via les pouvoirs de Naminé ;
Identifier et neutraliser les éléments internes ayant montré des signes de dérive
stratégique ou de trahison.

Rapidement, deux factions se sont dégagées :

D’un côté, Marluxia et Larxene, les derniers arrivés avant Roxas et Xion, en quête de
pouvoir via la manipulation de Sora et le contrôle de Naminé. Si tu veux mon avis (je
sais que je n’ai pas le droit de le donner normalement, mais qui lit ces rapports à part
toi ?) j’ai toujours su qu’on ne pouvait pas leur faire confiance.

De l’autre, Vexen, Lexaeus et Zexion, encore loyaux à Xemnas mais agissant de leur
propre chef dans les sous-sols avec l’option Riku.

Dans ce contexte, ma position a été double : Observer. Intervenir. J’ai été amené à jouer un
rôle d’intermédiaire entre les deux pôles, à tester les sujets clés, à éliminer les éléments
devenus problématiques et à me retirer en feignant ma propre disparition pour garantir la
réussite globale de l’opération. À l’issue de la mission, tous les agents impliqués ont été
neutralisés.

2. Méthodologie

La mission s’étant déroulée dans un environnement instable, sur le plan spatial, mémoriel et
hiérarchique, une approche adaptative, fluide et partiellement combustible a été privilégiée.

• Collecte de données :

Des échanges informels ont été menés avec les sujets principaux, notamment Sora, Marluxia,
Larxene et Vexen. Les comportements ont été observés à travers la grille suivante :

– température des interactions,

– inflammabilité idéologique,

– point d’ignition politique.
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Les signaux n’ont pas tardé à s’allumer.

• Tests de loyauté :

Confrontation avec Sora au 2e étage, via usage contrôlé de flammes dansantes et de chakrams
tournoyants. Objectif : tester sa résistance mentale, physique, et son comportement en zone
de surchauffe émotionnelle. Le sujet a tenu, ce qui le rend plus qu’utile pour la suite.

Surveillance des membres instables :

Vexen fut observé au bord de la combustion spontanée, il suffisait d’une étincelle.
Marluxia et Larxene évoluaient déjà dans un brasier idéologique : mon rôle fut
d’attiser, puis d’étouffer.

• Neutralisation ciblée :

Élimination de Vexen par incinération ciblée : agent loyal mais instable, dont les révélations
prématurées menaçaient la stabilité de l’opération et la couverture auprès des éléments
hostiles. Perte tactique assumée, justifiée par la nécessité d’infiltrer la cellule dissidente de
Marluxia.

Zexion fut traité par délégation, selon un procédé indirect (et inflammable à long terme). Merci
Néo-Riku.

Lexaeus fut éliminé par Riku-Ansem, sans témoin, sans bruit, sans suite. Disparition absorbée
par l’environnement. L’événement n’a suscité aucun impact opérationnel notable. Ce qui en
dit peut-être plus long que prévu.

Tentative d’élimination de Marluxia interrompue, interférence extérieure non anticipée (Sora).
L’intervention a toutefois précipité la fin du plan insurrectionnel. Objectif atteint par proxy.

Statut de Larxene : réduction à l’état de fumée résiduelle par un autre agent (Sora, de
nouveau). Dossier clos.

• Gestion des ressources sensibles :

Libération de Naminé déclenchée à un moment de tension maximale, pour provoquer un
embrasement interne dans les plans ennemis. La propagation du chaos s’est faite
naturellement, le terrain étant déjà sec.

3. Analyse de la situation
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Dès les premiers jours, le Manoir Oblivion s’est révélé être un fourneau à ciel clos.
L’isolement, la mémoire fluctuante, et les objectifs croisés ont transformé chaque étage en
foyer potentiel d’embrasement idéologique.

Faction dissidente : Marluxia, Larxene 

Instabilité : élevée.
Ambition : incontrôlée.
Intention manifeste de renverser l’Ordre établi, en manipulant Sora via Naminé.
Raison : inconnue.
Résultat : plan compromis, agents neutralisés. L’illusion s’est consumée plus vite
qu’ils ne l’avaient anticipé.

Faction loyaliste : Vexen, Lexaeus, Zexion

Loyauté : réelle mais rigide.
Stratégie : incohérente.
Incapables de coopérer entre eux, ils ont préféré agir seuls, chacun selon sa propre
vision de la "stabilité".
Résultat : tous trois éteints avant que la mission n’atteigne son point de fusion. Mention
spéciale à Vexen, dont l’évaporation fut particulièrement efficace.

Variables externes : Sora, Riku, Naminé

Sora : hautement inflammable, mais résistant au conditionnement. Instrumentalisé avec
prudence.
Riku : instable, imprévisible, sujet aux sursauts d’ombre. Peu utile dans un cadre
maîtrisé.
Naminé : déclencheur majeur, instabilité émotionnelle exploitée à dessein. Sa libération
contrôlée a précipité l’effondrement du plan adverse.

Conclusion stratégique :

L’Organisation a sous-estimé le potentiel destructeur du Manoir sur ses propres membres. Les
masques ont fondu, les alliances ont brûlé, et la mission s’est achevée dans les cendres.

4. Recommandations

Sur la base de l’analyse effectuée et des flammes récoltées, les recommandations suivantes
sont formulées. À prendre ou à laisser.
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• Recommandation 1 :

Eviter d’envoyer cinq egos surchauffés dans un manoir mémoricide. Éviter de placer
plusieurs agents aux ambitions divergentes dans un environnement psychiquement
instable. 

Le Manoir Oblivion n’est pas une salle de réunion. La mémoire s’y dissout, les alliances y
explosent, et les traîtres n’ont pas toujours l’apparence attendue.

• Recommandation 2 :

Réviser les critères de sélection pour les missions de haute instabilité mentale.

Loyauté ne veut pas dire rigidité. La flexibilité stratégique, et la capacité à feindre l’adhésion,
peut s’avérer plus utile que l’orthodoxie.

• Recommandation 3 :

Fournir aux agents affectés à ce type de mission une marge de manœuvre totale.

Ceux qui savent quand allumer l’allumette et quand souffler la flamme devraient avoir le champ
libre. Si la mission était d’éteindre les traîtres, il fallait accepter que tout brûle un peu.

• Recommandation 4 (personnelle) :

Prévoir, la prochaine fois, un poste de contrôle climatisé. Ou des extincteurs. Ou m’envoyer
plus tôt.

 

5. Conclusion

La mission confiée a été menée à terme.

Tous les objectifs, déclarés ou non, ont été remplis :

– les agents instables ont été éliminés,

– la menace d’insubordination a été éteinte,

– et les sujets expérimentaux ont été laissés en état d’exploitation future.
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Le Manoir Oblivion ne pourra pas être réutilisé dans un avenir proche. Il est structurellement
compromis, émotionnellement contaminé… heureusement qu’on peut refaire les pièces à
l’infini.

Les cendres sont là où elles doivent être. Moi aussi.

Je reste à disposition pour toute mission ultérieure, en priorité celles impliquant haute
température, nettoyage discret, ou silence radio prolongé.

Le feu, ça me connaît. C’est bon, c’est retenu ?

Si possible, évitez juste de me recoller avec un Marluxia ou une Larxene. La prochaine fois,
choisissez des recrues moins parfumées à l'insubordination... c'est censé être mon rôle.

Veuillez agréer, Monsieur le N°VII, l’expression de mes salutations les plus… distinguées.

Signé Axel – Rafale des Flammes Dansantes – N°VIII

Consultant Incendiaire Indépendant (à temps très partiel). 

Annexe – Notes non sollicitées

L’éclairage du Manoir est à revoir. Entre l’ambiance “drame psychologique sous
sédatif” et les couloirs qui donnent envie de se dissoudre, il y a peut-être un entre-deux.
Aussi : pour ce qu'il s'agit du recrutement : je l'ai déjà plus ou moins sous-entendu dans
le rapport, mais vraiment, penser à filtrer les narcissiques floraux et les sociopathes
électrisées. On gagne du temps. Et des effectifs.
Enfin : je ne suis pas payé pour faire des rapports (d'ailleurs je ne suis pas payé du
tout...). Mais si je l’étais, j’ajouterais que ce genre de mission mérite un congé
sabbatique sur un monde tropical. Minimum.

Publié sur Fanfictions.fr.
Voir les autres chapitres.

Les univers et personnages des différentes oeuvres sont la propriété de leurs créateurset producteurs respectifs.
Ils sont utilisés ici uniquement à des fins de divertissement etles auteurs des fanfictions n'en retirent aucun profit.

2026 © Fanfiction.fr - Tous droits réservés

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

                               6 / 6

http://www.fanfictions.fr/
https://www.fanfictions.fr/fanfictions/kingdom-hearts/18060_manoir-en-surchauffe/chapters.html
http://www.tcpdf.org

