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Voir les autres chapitres.

Alors que les gnomes se mettaient en route vers Valaurora, animés par I'espoir et la
détermination de construire un nouveau foyer, Eléazar se préparait & embarquer dans sa
propre quéte. Il savait que pour protéger Valaurora et assurer sa prospérité, il devait acquérir de
nouvelles compétences et augmenter sa puissance. Cependant, il ne savait pas encore ou se
rendre pour atteindre cet objectif.

Eléazar se tourna vers Aeon, I'entité numérique qui l'avait guidé a plusieurs reprises, pour
obtenir des conseils et des informations sur ses capacités actuelles.

Eléazar : « Aeon, avant de partir & la recherche de nouvelles compétences, j'ai besoin de
connaitre mes stats actuelles. Cela m'aidera a déterminer les domaines dans lesquels je dois
m'améliorer. »

Aeon, toujours prét a assister Eléazar, afficha les informations demandées :

Stats Actuelles d'Eléazar

e Niveau : 25
Force : 45
Agilité : 38
Endurance : 40
Intelligence : 50

* Sagesse: 48
* Charisme : 35
Compétences :

Combat a I'épée : Niveau 3

Magie élémentaire : Niveau 4
Stratégie militaire : Niveau 2
Diplomatie : Niveau 3

Survie en milieu hostile : Niveau 3
e Compétence Unique - Sage :
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Niveau 1 (Débloquée)
Equipement :

* Epée de Lumiére : Arme forgée par les nains, enchantée pour augmenter la précision
et la puissance des coups.

e Armure de Dragon : Armure légere fabriquée a partir d'écailles de dragon, offrant une
protection supérieure et une résistance aux éléments.

e Anneau de Sagesse : Anneau magigue augmentant la sagesse et la clairvoyance.

En examinant ses stats, Eléazar comprit qu'il devait se concentrer sur I'amélioration de sa force
et de son agilité pour étre prét a affronter les défis physiques a venir. Il savait également que
renforcer ses compétences en magie et en stratégie serait crucial pour protéger Valaurora.

Eléazar : « Merci, Aeon. Avec ces informations, je peux mieux planifier mon entrainement. Je
dois trouver des lieux de pouvoir et des épreuves qui me permettront d'augmenter mes
compétences et d'atteindre un niveau supérieur. »

Aeon répondit, sa voix résonnant dans I'esprit d'Eléazar :

Aeon : « Tu es sur la bonne voie, Eléazar. Cherche des lieux de pouvoir et des défis qui te
permettront de t'améliorer. Ta quéte ne sera pas facile, mais chaque étape te rapprochera de
ton objectif de protéger Valaurora. »

Avec une détermination renouvelée, Eléazar se mit en route, prét a affronter les épreuves et a
acquérir la puissance nécessaire pour devenir le protecteur que Valaurora méritait.

Eléazar s'aventura dans les terres inexplorées de Valaurora, déterminé a trouver des lieux de
pouvoir ou il pourrait affronter des monstres puissants et acquérir de nouvelles compétences.
savait que chaque combat serait une épreuve, mais aussi une opportunité d'augmenter sa force
et ses capacités.

Eléazar : « Aeon, peux-tu m'indiquer les endroits susceptibles d'abriter des monstres puissants
? Je dois trouver des adversaires dignes de ce nom pour m'entrainer. »

Aeon, toujours prét a guider Eléazar, répondit :
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Aeon : « Valaurora regorge de lieux dangereux et de créatures redoutables. Voici quelques
endroits ou tu pourrais trouver des monstres puissants : la Forét des Ombres, les Montagnes de
Cristal, et les Marais de I'Eternel Brouillard. Chacun de ces lieux abrite des créatures uniques et
dangereuses. »

Avec ces informations, Eléazar se mit en route. Pendant plus de dix jours, il enchaina les
combats, affrontant des monstres de plus en plus puissants. Voici quelques-unes des créatures
gu'il combattit et les compétences qu'il acquit en consommant leur chair :

Loup des Ombres

e Compétence acquise : Vision Nocturne — Capacité a voir clairement dans l'obscurité
la plus totale.

Golem de Cristal

e Compétence acquise : Peau de Cristal — Résistance accrue aux attaques physiques
et magiques.

Hydre des Marais

e Compétence acquise : Régénération — Capacité a régénérer rapidement les
blessures.

Griffon des Montagnes
e Compétence acquise : Vol Plané — Capacité a planer sur de courtes distances.
Basilic des Profondeurs

e Compétence acquise : Regard Pétrifiant — Capacité a pétrifier temporairement les
ennemis.

Spectre des Ruines

e Compétence acquise : Invisibilité Spectrale — Capacité a devenir invisible pendant
une courte période.

Troll des Foréts
e Compétence acquise : Force Brutale — Augmentation temporaire de la force physique.

Dragon des Cendres
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e Compétence acquise : Souffle de Feu — Capacité a projeter un souffle de flammes
dévastatrices.

Chaque combat était une épreuve, mais Eléazar savait que consommer la chair de ces
monstres lui permettrait d'acquérir leurs compétences uniques. A chaque victoire, il sentait sa
puissance croitre, se rapprochant un peu plus de son objectif de protéger Valaurora.

Apreés dix jours de combats intenses, Eléazar se sentait plus fort et plus déterminé que jamais. |l
savait que ces nouvelles compétences seraient cruciales pour affronter les défis a venir et pour
assurer la sécurité et la prospérité de Valaurora.

Aprés avoir affronté et vaincu les monstres puissants de Valaurora, Eléazar fut surpris de
constater que chaque créature, une fois vaincue, reconnaissait sa puissance et souhaitait se
rallier & lui. Ces monstres, autrefois féroces et indomptables, voyaient en Eléazar un chef digne
de leur allégeance et commenceérent a I'appeler "Maitre Eléazar."

Loup des Ombres : « Maitre Eléazar, nous reconnaissons ta puissance. Nous souhaitons
rejoindre tes rangs et servir Valaurora sous ta direction. »

Eléazar, bien que surpris par cette tournure des événements, comprit l'opportunité que cela
représentait pour renforcer Valaurora. Il donna son autorisation aux créatures de rejoindre
Valombre, leur indiquant le chemin a suivre. Cependant, il savait qu'il devait prévenir les
gnomes de l'arrivée de ces nouvelles recrues pour éviter tout conflit inutile.

Eléazar : « Vous étes les bienvenus a Valombre. Suivez ce chemin, et vous trouverez votre
nouveau foyer. Mais avant tout, je dois m'assurer que les gnomes sont informés de votre
arrivée. »

Pour transmettre ce message rapidement et efficacement, Eléazar fit appel aux Sylphes, les
esprits de l'air, capables de communiquer par télépathie sur de grandes distances.

Eléazar : « Sylphes de Valaurora, j'ai besoin de votre aide. Transmettez ce message aux
gnomes : des créatures puissantes, désormais sous mon contrdle, se dirigent vers Valombre.
Elles sont nos alliées et doivent étre accueillies sans hostilité. »

Les Sylphes, avec leur légereté et leur rapidité, relayérent le message aux gnomes, les
informant de l'arrivée imminente des créatures et de leur nouvelle allégeance a Eléazar. Les
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gnomes, bien que surpris, se préparérent a accueillir ces nouveaux habitants et a leur attribuer
des taches en fonction de leurs compétences uniques.

Thoren : « Nous devons nous organiser pour accueillir ces créatures. Leur force et leurs
capacités seront précieuses pour la défense et le développement de Valombre. »

Eldon : « Oui, et nous devons leur trouver des réles qui correspondent a leurs compétences.
Les Loups des Ombres pourraient patrouiller nos frontieres, tandis que les Golems de Cristal
pourraient aider a la construction. »

Avec l'arrivée de ces nouvelles recrues, Valombre gagna en force et en diversité. Chaque
créature, sous la direction d'Eléazar, trouva sa place et contribua a la construction et a la
sécurité de Valaurora. Les gnomes, sous la supervision de Thoren et Eldon, travaillerent en
harmonie avec les nouvelles créatures, renfor¢ant ainsi les fondations de leur nouveau pays.

Alors qu'Eléazar continuait d'explorer les terres sauvages de Valaurora, il découvrit par hasard
une ancienne relique cachée dans les ruines d'un temple oublié, niché au coeur des Montagnes
de Cristal. Cette relique, un sceau démoniaque scellé depuis des siecles, libéra
accidentellement un démon unique et ultra puissant nommé Azraél.

Le sceau brisé, Azraél surgit des profondeurs du temple, sa présence emplissant I'air d'une
aura maléfique et oppressante. Eléazar, sentant limmense puissance du démon, comprit
immédiatement qu'il devait I'affronter pour protéger Valaurora. Le combat se déroula dans les
Gorges de I'Oubli, un lieu escarpé et dangereux, ou le moindre faux pas pouvait étre fatal.

Le combat entre Eléazar et Azraél fut d'une intensité inégalée. Azraél, avec ses ailes de
ténebres et ses yeux flamboyants, attaquait avec une férocité inhumaine. Ses griffes acérées
fendaient l'air, et ses sorts démoniaques faisaient trembler la terre. Eléazar, utilisant toutes les
compétences acquises lors de ses précédents combats, ripostait avec une détermination
farouche.

L'Assaut Initial Azraél commenca par une série d'attaques rapides, utilisant ses griffes pour
tenter de déchirer Eléazar. Ce dernier esquiva de justesse, utilisant sa compétence Vision
Nocturne pour anticiper les mouvements du démon dans I'obscurité des gorges.

Eléazar contre-attaqua avec son Epée de Lumiére, infligeant des blessures au démon.
Cependant, Azraél se régénérait rapidement grace a ses pouvoirs démoniaques. Eléazar utilisa
alors son Souffle de Feu pour tenter de ralentir la réegénération du démon.
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Le combat se prolongea pendant des heures, chaque adversaire puisant dans ses réserves de
puissance. Eléazar, épuisé, sentit ses forces diminuer. A un moment critique, Azraél parvint &
immobiliser Eléazar avec son Regard Pétrifiant. Cependant, grace a sa Peau de Cristal,
Eléazar résista suffisamment longtemps pour se libérer.

La Capitulation Alors qu'Eléazar se préparait a porter un coup fatal, Azraél, impressionné par la
ténacité et la puissance de son adversaire, capitula. Voyant la mort approcher, Eléazar, dans
un acte de miséricorde, épargna le démon.

Azraél : « Je ne reviens pas de mes yeux. Tu es le premier & m'avoir vaincu et épargné. Je vois
en toi un maitre digne de ma loyauté. Permets-moi de te servir, 6 Maitre Eléazar. »

Caractére d'Azraél : Azraél, bien que démoniaque, possédait un caractére fidéle a I'extréme.
Une fois qu'il avait reconnu un maitre, il était prét a tout pour le servir, allant jusqu'a I'obsession.
Sa loyauté était absolue, et il voyait en Eléazar non seulement un maitre, mais aussi un étre
supérieur dont la puissance méritait dévotion et respect.

Pendant qu'Eléazar affrontait Azraél et explorait les terres de Valaurora, les gnomes et les
autres créatures a Valombre avaient travaillé sans relache pour transformer leur nouveau foyer
en une capitale prospere et sécurisée. Sous la direction de Thoren et Eldon, et avec l'aide des
nouvelles recrues, des progres significatifs avaient été réalisés.

Infrastructures de Base :

¢ Routes et Chemins : Les gnomes, avec l'aide des Golems de Cristal, avaient construit
un réseau de routes pavees reliant les différentes parties de la capitale. Ces routes
facilitaient le transport des matériaux et des personnes, améliorant ainsi I'efficacité des
travaux.

e Batiments Résidentiels : Des maisons en pierre et en bois avaient été érigées pour
abriter les gnomes et les autres créatures. Chaque batiment était concu pour étre
robuste et confortable, avec des toits en chaume et des fenétres en verre soufflé.

Sécurité :

e Murs de Défense : Sous la supervision de Thoren, des murs de défense avaient été
construits autour de la capitale. Ces fortifications, renforcées par la magie des fées,
étaient congues pour résister aux attaques extérieures.

e Patrouilles : Les Loups des Ombres, avec leur vision nocturne, patrouillaient les
frontiéres de Valombre, assurant une surveillance constante et dissuadant toute
menace potentielle.
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Recherche Scientifique et Magique :

e Laboratoire Alchimique : Les elfes, avec leur connaissance approfondie de la nature
et de la magie, avaient établi un laboratoire alchimique. Ills y menaient des recherches
sur les propriétés des plantes locales et développaient des potions et des
enchantements pour améliorer la vie quotidienne.

* Bibliotheque : Une grande bibliotheque avait été construite pour abriter les
connaissances accumulées par les différentes créatures. Les sylphes, avec leur
capacité a transporter rapidement des informations, aidaient a enrichir les collections de
la bibliotheque.

Agriculture et Ressources :

e Fermes et Vergers : Les centaures, avec leur expertise en agriculture, avaient établi
des fermes et des vergers. lIs cultivaient une variété de plantes et d'arbres fruitiers,
assurant ainsi une source stable de nourriture pour tous les habitants.

¢ Mines : Les nains, avec leur savoir-faire en minage, avaient découvert et commence a
exploiter des mines riches en minerais précieux. Ces ressources étaient utilisées pour
fabriquer des outils, des armes et des infrastructures.

Culture et Education :

» Ecole : Une école avait été fondée pour éduquer les jeunes gnomes et les autres
créatures. Les cours portaient sur divers sujets, allant de la magie a I'histoire de
Valaurora, en passant par les techniques de combat.

e Théatre et Arts : Un théatre avait été construit pour célébrer les arts et la culture. Les
fées, avec leur créativité, organisaient des spectacles et des représentations pour
divertir et inspirer les habitants.

Avec ces avancées, Valombre était en passe de devenir une capitale florissante et sécurisée.
Chaque créature, en utilisant ses compétences uniques, contribuait a la construction et au
développement de la nouvelle patrie. Les gnomes, sous la direction de Thoren et Eldon, étaient
fiers de ce qu'ils avaient accompli et attendaient avec impatience le retour d'Eléazar pour lui
montrer les progres réalisés.

Alors que les jours passaient, l'anticipation du retour d'Eléazar grandissait parmi les habitants
de Valombre. Il ne restait plus que trois jours avant qu'Eléazar ne doive revenir pour démontrer
sa puissance et soumettre les créatures qui devaient étre convaincues de sa légitimité en tant
gue leader. Pour cet événement crucial, les gnomes et les autres créatures décidérent de créer
une arene spéciale ou le combat pourrait se dérouler sous les yeux de tous.

Préparation de I'Aréne :
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e Emplacement : L'aréne fut construite au centre de Valombre, dans une vaste clairiere
entourée de collines verdoyantes. Cet emplacement offrait une vue dégagée et
permettait a un grand nombre de spectateurs d'assister au combat.

e Structure : Les Golems de Cristal et les nains travailléerent ensemble pour ériger une
aréne circulaire en pierre, avec des gradins en bois pour accueillir les spectateurs. La
structure était solide et imposante, symbolisant I'importance de I'événement a venir.

e Gradins : Les gradins furent disposés en cercles concentriques autour de l'aréne,
permettant a chacun d'avoir une vue claire du combat. Les fées utiliserent leur magie
pour enchanter les sieges, offrant confort et sécurité aux spectateurs.

e Zones VIP : Des zones spéciales furent aménagées pour les chefs de Valombre,
comme Thoren et Eldon, ainsi que pour les représentants des différentes créatures. Ces
zones offraient une vue privilégiée et étaient décorées avec soin.

e Sécurité : Thoren, en tant que chef de la sécurité, organisa des patrouilles
supplémentaires autour de I'aréne pour assurer la sécurité de tous les participants. Les
Loups des Ombres et les Griffons des Montagnes furent mobilisés pour surveiller les
environs.

e Rafraichissements : Les centaures préparéerent des stands de nourriture et de
boissons pour les spectateurs. Des fruits frais, des patisseries et des boissons
rafraichissantes furent disposés autour de 'aréne.

e Décorations : Les sylphes et les fées décorérent I'arene avec des guirlandes de fleurs
et des lumiéres magiques, créant une atmosphére festive et solennelle a la fois.

e Musique : Des musiciens elfes furent invités a jouer des mélodies inspirantes pour
accompagner I'événement, ajoutant une touche de majesté a I'ambiance générale.

Alors que les préparatifs touchaient a leur fin, I'excitation était palpable parmi les habitants de
Valombre. Tous attendaient avec impatience le retour d'Eléazar et le spectacle a venir. lIs
savaient que ce combat serait non seulement une démonstration de force, mais aussi un
symbole de 'unité et de la détermination de Valaurora a prospérer sous la direction de leur
leader.
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